Kreatywnos$¢ bez ograniczen.

Narzedzie uzytkownika
do obstugi wektoréw
normalnych spetnia
swoje zadanie — dziata
szybko, doktadnie i jest
interaktywne. Cieszymy
sie, ze program
Softimage pozostaje

w czotéwce, jezeli chodzi
o poprawe szybkosci
dziatania i wydajnosci.
Nowe aktualizacje
edytora FCurve to
przydatne ulepszenie,
ktdre przyspieszy
korzystanie z naszych
zasobow.

— Carey Chico
Dyrektor naczelny ds.
artystycznych
Pandemic Studios

Obrazy-v;ykorzystano za zgoda firmy Studio AKA Ltd.

Oprogramowanie Autodesk® Softimage® umozliwia
szybsze tworzenie niestandardowych narzedzi

i wyjatkowych efektéw wizualnych za pomoca
srodowiska Interactive Creative Environment (ICE),
platformy do tworzenia grafiki opartej na weztach.
Srodowisko ICE pozwala twércom na wieksza
kreatywno$¢, wydajnos¢ oraz skuteczniejsza realizacje
nowych pomystéw. Tego sprawdzonego w praktyce
oprogramowania do modelowania 3D, animacji,
renderowania i compositingu mozna uzy¢ nie tylko

do opracowywania efektéw specjalnych, ale na kazdym
etapie pracy z zastosowaniem grafiki komputerowej —
podczas tworzenia gry, filmu lub projektu telewizyjnego.

Najnowsza wersja programu, Softimage 2010, jest
najszybsza z dotychczasowych. Zoptymalizowane
pod katem wydajnosci twérczej, dzieki architekturze
Softimage® GigaCore IIl, oprogramowanie to
charakteryzuje sie wiekszg szybkoscig dziatania,
zaawansowana obstuga danych i udostepnia nowe
narzedzia do zarzadzania ztozonymi elementami.
Wersja ta zawiera zestaw narzedzi Softimage®

Face Robot® do animacji twarzy, rozbudowane
srodowisko ICE i podnosi mozliwo$¢ wspétdziatania
z oprogramowaniem Autodesk® Maya®.

Rozwiazanie sprawdzone w praktyce

Wybierz pakiet do pracy z grafikg 3D sprawdzony

w dziataniu. Jako jedno z wiodacych narzedzi do

pracyz grafika tréjwymiarowa w branzy rozrywkowej,
oprogramowanie Autodesk Softimage jest powszechnie
uzywane przez studia produkujace wyréznione nagrodami
filmy, firmy opracowujace gry oraz studia telewizyjne.

Innowacyjne opcje

Korzystaj z szerokiego zakresu opcji do zaawansowa-
nego modelowania 3D, animacji, tworzenia efektéw
wizualnych i renderowania. Przez wiele lat istnienia
na rynku, dzieki oprogramowaniu Softimage, wpro-
wadzono w branzy rozrywkowej rézne innowacyjne
technologie, w tym srodowisko ICE, zestaw narzedzi
Face Robot oraz Mikser animacji do nieliniowej
edycji animacji. W oprogramowaniu Softimage 2010
rozbudowano o wydajng technologie ICE oraz dodano
nowe narzedzia i procesy robocze do wydajniejszego
zarzadzania ztozonymi scenami.

Wydajna jednoczesna obstuga réznych narzedzi

w procesie organizacji produkgji

Dzieki zastosowaniu technologii Autodesk® Crosswalk

i Autodesk® FBX® mozliwa jest wymiana duzej ilosci
danych 3D miedzy oprogramowaniem firmy Autodesk

a niektérymi aplikacjami innych firm. Wspétdziatanie

z programem Face Robot i mozliwos$¢ dwukierunkowego
przesytania danych miedzy symulacjami programu
Maya i efektami $Srodowiska ICE powoduje, ze program
Softimage 2010 to wydajne uzupetnienie proceséw
organizacji produkcji w programie Maya. Oprogramowanie
Softimage zawiera takze rozbudowany pakiet
programistyczny (SDK), utatwiajacy integracje
proceséw organizacji produkji.

Wieksza wydajnos¢

Uzytkownik moze teraz sprosta¢ rosngcym wymaganiom
dotyczacym zastosowania grafiki komputerowej. Obecnie
krotkie terminy realizacji w potaczeniu z rosngcymi
oczekiwaniami odbiorcéw dotyczacymi jakosci oznaczaja,
ze w kazdym nowym projekcie nalezy zaoferowac
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bardziej interesujace tresci w krétszym czasie. Oprocz
wydajnego silnika GigaCore IIl, program Softimage 2010
zapewnia zwiekszenie wydajnosci dzieki zaawansowanym
narzedziom do zarzadzania projektami, nieliniowej
obstugi proceséw przetwarzania i wzajemnej wspoétpracy,
a takze mozliwosci tworzenia skryptéw w jezyku Python®,
ktére automatyzuja wykonywanie powtarzalnych zadar.

Nowosci w programie Autodesk Softimage 2010

Zwiekszona wydajnosc

Softimage GigaCore to silnik tréjwymiarowy nowej
generacji wspomagajacy dziatanie aplikacji Softimage.
Umozliwia renderowanie obiektéw ztozonych z miliardéw
wielokatéw z powierzchniami podpodziatéw. Obstuguje
wielowatkowos¢ i jest zoptymalizowany pod katem
wykorzystania mozliwosci najnowszych 64-bitowych
procesoréw wielordzeniowych, co daje mozliwos¢
efektywnej pracy z bardzo ztozonymi postaciami

i scenami obejmujacymi miliony wielokatéw i tysigce
animowanych obiektéw. Nowos¢ w wersji 2010,
GigaCore Ill, trzecia iteracja architektury Softimage
GigaCore zapewnia bardziej zaawansowang obstuge
danych i znaczne zwiekszenie szybkosci dziatania.

Na przyktad tadowanie i zapisywanie duzych scen

oraz importowanie ztozonych modeli postaci jest teraz
znacznie szybsze, a wykonywanie czesto stosowanych
operacji na duzej liczbie obiektéw trwa duzo kréce;.

Kompletny zestaw narzedzi Face Robot
Oprogramowanie Softimage 2010 udostepnia

teraz kompletny zestaw narzedzi Face Robot. Jest

to profesjonalne rozwigzanie do szybkiego i fatwego
tworzenia siatki oraz animowania duzej liczby twarzy
w technice tréjwymiarowe]. Pozwala to firmom
produkujacym gry i studiom opracowujacym efekty
wizualne na bardzo szybkie tworzenie realistycznych
animacji twarzy. Animatorzy korzystajacy z programu
Face Robot, moga skoncentrowac sie na przekazaniu
emocji oraz wrazeri uzyskujac doskonate efekty.
Modut eksportu w programie Autodesk Maya umozliwia
przeniesienie gotowych gtéw z programu Face Robot
do programu Maya w celu lepszej integracji proceséw
tworzenia postaci przy uzyciu grafiki komputerowej.

Ulepszenia procedur postepowania w srodowisku ICE
Dzieki monitorowi wydajnosci srodowiska ICE w programie
Softimage 2010 mozna szybko okresli¢, ktére wezty

w sieciach ICE sg przyczyng niskiej wydajnosci.

Ponadto technologia ICE udostepnia teraz programistom
pracujacym w srodowisku C++ dodatkowe opcje tworzenia
niestandardowych weztéw, co utatwia opracowywanie
wyspecjalizowanych systemow ICE, efektéw i narzedzi.

Narzedzia do zarzadzania scenami i danymi

Dzieki nowym narzedziom usprawniajacym wydajnos¢
i procesy robocze w programie Softimage 2010 mozna
lepiej i tatwiej zarzadzac ztozonymi scenami.

Obrazy wykorzystano za zgoda firmy Michael White Films.

Dostepny jest debugger scen, narzedzie do przeszukiwania
scen, obstuga grup warstw i karta ulubionych elementéw
w oknie menedzera materiatéw.

Szybszy edytor FCurve

Animacje postaci mozna teraz wykonywac szybciej

i wydajniej. Edytor FCurve dziata znacznie efektywniej
podczas pracy z duza liczbg krzywych lub kluczy. Pozwala
to na edycje animacji duzej liczby ztozonych postaci
jednoczesnie.

Edycja tekstu w programie Scintilla

Z edytoréw programu Softimage mozna teraz korzystac
w sposéb bardziej spéjny. Nowe edytory tekstu udostepniaja
ujednolicony edytor Scintilla, w tym Edytor skryptéw,
Narzedzie tekstowe, Skryptowy edytor operatora oraz
Edytor do fatwego tworzenia wyrazen. Edytor Scintilla
zawiera narzedzia do przeszukiwania, zawijania tekstu

i wyrézniania sktadni. Ponadto ustawienia edycji tekstu
w réznych edytorach programu Softimage zostaty
ustandaryzowane.

Ulepszenia interfejsu uzytkownika

Dzieki ulepszeniom interfejsu uzytkownika mozna pracowac
w programie Softimage 2010 jeszcze szybciej i wydajniej.
Oprogramowanie obstuguje teraz podglad rzutni uktadu
kostnego w trybie cieniowania, co zapewnia lepszy wglad
w animacje bez opierania sig wytgcznie na geometrii sceny.
A ponadto, mozna teraz tymczasowo ukryc obiekty podczas
odtwarzania animacji w celu znacznego przyspieszenia
szybkosci dziatania.

Obrazy wykorzystano za zgoda Johana Vikstroma.
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